o Arbeit mit Schreibiibungen (pro Ubung ca. 15 Minuten)
Integriert Schreibubungen, um bestimmte Aspekte des Projekts zu Uben. Das
konnte beispielsweise das Schreiben von Dialogen, die Entwicklung von Cha-
rakteren oder das Verfassen von spannenden Einfihrungen sein.

o Feedback einholen: (je nach GruppengroRe)
Tauscht die Ideen untereinander aus und gebt euch gegenseitig Feedback. Diese Zusammen-
arbeit fordert nicht nur die Kreativitat, sondern hilft auch, Ideen weiter zu verfeinern.

o Ende:

Der Text ist fertig? Prima, denn jetzt konnen wir ihn zum Beispiel in der FREUNDSCHAFT
veroffentlichen. Oder es gibt eine Wandzeitung im Falkenbdro, ein Flugblatt usw.

u
DAS SCHREIBEN/ERSTELLEN: BEISPIEL RATSEL %ﬂ

KREATIVE RATSELENTWICKLUNG
Methode
Die Methode zur Entwicklung kreativer Ratsel besteht aus mehreren Schritten:

e Einfiihrung und Inspiration:
o Vorstellung verschiedener Ratselarten (Wortratsel, Bilderratsel, Kreuzwortratsel)
o Besprechung von altersgerechten Themen und Motiven flr Ratsel (z.B., Tiere, Natur,
Alltagssituationen)

e Grundlagen der Ratselkonstruktion:
o Erklarung von Ratselmechanismen (z.B. Anagramme, Suchbilder)
o Betonung der Verstandlichkeit und Angemessenheit fur die Zielgruppe

e Praktische Anwendung:
o Durchfuhrung von Beispielszenarien und gemeinsamem Entwickeln einfacher Ratsel
o Besprechung von Schwierigkeitsgraden und Anpassung an unterschiedliche Altersstufen

* Feedback und Verbesserung:
o Austausch uber erstellte Ratsel
o Gemeinsame Bewertung hinsichtlich Verstandlichkeit und Attraktivitat fur Kinder

Ubung
Nach der Einflhrung in die Methode erstellen die Teilnehmer*innen ihre eigenen Ratsel. Dies kann in
Gruppen oder individuell erfolgen, abhangig von der Grol3e der Gruppe.
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Schreibmaschine

Gibt es eine Schreibmaschine in eurem Falkenbiro, die ihr ausleihen konnt fir eine

Schreibubung? Eine Schreibmaschine hilft, am Ende leserliche Artikel von Kindern

zu haben. Die Abwesenheit von Laptops und anderen smarten Geraten hilft den
Fokus zu behalten. Kinder freuen sich, die Schreibmaschine zu benutzen, dazu sollten Regeln
aufgestellt werden —z. B. dass der Artikel fertig vorgeschrieben ist, damit weniger Fehler beim
Tippen passieren (geringere Frustration, dauert nicht so lange). Kinder checken in der Regel sehr
schnell, wie Schreibmaschinen funktionieren und haben Freude, es sich gegenseitig zu erklaren.
Die Vorfreude auf die Schreibmaschine ist ein guter Motivator, um Artikel zu beenden.

o Seiten gestalten
Den Artikel nicht nur zu schreiben, sondern auch selbst die ganze Seite kreativ zu gestalten

hilft, dass die Kinder sich am Ende mit ihrem eigenen Produkt identifizieren. Dazu helfen
Kreativideen wie eine Collage zu erstellen, zu malen oder Fotos zu machen.

MOGLICHE MATERIALLISTE FUR EINEN SCHREIBWORKSHOP

® Papier (auch liniert) %i

* buntes Papier = bestes Papier

e Stifte (Bleistifte, Kugelschreiber, Filzstifte, Buntstifte, Fineliner) %

® Radiergummis

e Scheren (auch fir Linkshdander*innen)

* Kleber

e Cutter und Unterlage (fur Collage oder ahnliches)

e Zeitschriften, Vorlagen (Zines — je nach dem)

® FREUNDSCHAFT-Ausgaben

e Schreibmaschinen, Tip-Ex, Farbbander, Reinigungsknete, Koffer fur Schreibmaschine

® Zusatzmaterial: Buchbinde-Sachen, Story Cubes — je nachdem, was geplant ist

e Musik, Musikbox

* hochwertige Kamera (um Bilder o. a. in guter Qualitat einreichen zu kdnnen) oder
Smartphone (hier die Einstellung der Kamera auf gute Qualitat/hohe Auflosung aktivieren)
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g ARTIKEL IN DER FREUNDSCHAFT VEROFFENTLICHEN?

Um euer Werk in der FREUNDSCHAFT zu veroffentlichen ist es notwendlig, dass wir
es lesbar — also am besten digital — erfasst bekommen, denn nur so kbnnen wir ihn
gut in der Redaktion besprechen und ihn dann ins Layout geben. Die Redaktion der
FREUNDSCHAFT wird nochmal durchlesen und letzte Korrekturen machen, wenn das
ndtig ist. Bitte nicht vergessen, die Namen der Autor*innen mit anzugeben und auch
Ideen ftir Layout oder Fotos mitzuschicken.

THEMA FOTO & ILLUSTRATION

Wenn ihr uns neben einem Artikel auch Bilder oder Fotos schicken wollt, dann ist das super!
Beachtet bitte, dass wir nur veroffentlichen konnen, wenn rechtliche Fragen geklart sind:

o Urheber*innenschaft
Wir brauchen fur die Verdffentlichung von Bildern/Fotos immer eine Angabe dazu, wer es gemacht
hat, also den*die Urheber*in. Bitte gebt uns dazu den Vor- und Zunamen der Person/Personen an.

o Zu den Personen auf den Fotos
Wir mussen sicher sein, dass abgebildete Personen zustimmen, sich selbst in einer Veroffent-
lichung (gedruckt in der FREUNDSCHAFT und im Netz auf www.wir-falken.de) zu sehen. Dazu
brauchen wir was schriftliches — geht auch per E-Mail. Wenn die Person noch minderjahrig ist,
dann mussen die Erziehungsberechtigten diese Zustimmung geben, auch am besten per E-Mail.

Fotos/Scans mussen auch einige technische Bedingungen erfullen, um diese abdrucken zu konnen:

o Selbstgemalte Bilder
Bilder, die selbst gemalt wurden, solltet ihr uns entweder im Original schicken (siehe Impressum)
oder sie einscannen mit einer hohen Auflosung (mindestens 400 x 400 ppi). Zur Not geht auch
ein Foto vom Bild, aber da muss ebenfalls die Qualitat stimmen (siehe nachster Punkt).

o Auflésung & Dateigrof3e
Fotos, die wir in der FREUNDSCHAFT veroffentlichen sollen, missen nicht nur schick sein, sondern
auch eine gute Qualitat haben, also hoch aufgelost sein. Dazu checkt die Einstellungen in eurer
Kamera oder im Smartphone. Faustregel: Die Dateigrof3e sollte tber 1 MB liegen, ideal sind 2-4 MB.
Wenn nur 400-500 kb zusammenkommen, dann reicht es in der Regel nicht fir den Druck.
Die Ubergabe der Fotos/Bilder an die Redaktion sollte in der vollen Qualitat stattfinden, also bitte
nicht Uber einen Messenger schicken, der die Fotos/Scans reduziert, sondern per E-Mail oder Uber
ein Transfer-Programm.

UNSERE REDAKTION ERREICHT IHR AUF DIESEN WEGEN ...

Per Post: SID — Die Falken Bundesvorstand, Redaktion Freundschaft, Saarstr. 14, 12161 Berlin
Per E-Mail:  freundschaft@sjd-die-falken.de
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KREATIVES
SCHREIBEN

MIT KINDERN & JUGENDLICHEN

Hier findet ihr einige Ideen, Methoden und Tipps, um mit Kindern und Jugend-
lichen ins Schreiben zu kommen. Und natiirlich freuen wir uns, wenn wir von
euren Ergebnissen auch Sachen in der FREUNDSCHAFT verdffentlichen diirfen.
Generell gilt: Habt auch einen Blick ftir mogliche Beitrdge, die nicht in

einem gesetzten Rahmen von Schreibworkshops oder dhnlichem entstehen

zum Beispiel Demo-Reden, gemalte Bilder, Gruppenbuch-Eintragungen,
Berichte iiber gemeinsame Ausfliige usw. ... Uber all diese Inhalte freuen

wir uns, wenn wir sie veroffentlichen diirfen, da es den Verbandsalltag ab-
bildet und sich die Kinder und Jugendlichen in der FREUNDSCHAFT so auch
wiederfinden konnen.

Und noch eine Idee: Schaut euch in eurer Stadt um, wer schon zum

Schreiben mit Kindern und Jugendlichen arbeitet und ladet sie viel-

leicht auch zu einem Workshop in die Gruppenstunde ein. Anlaufstellen
hierfiir sind z. B. Stadtbibliotheken, linke Buchldden, Redaktionskollektive usw.

:

SAMMELN VON HERAUSFORDERUNGEN

Wir haben uns ein paar Gedanken gemacht, was Herausforderungen fiir Kinder und
Jugendliche beim Schreiben sein knnen und welche Htirden uns in der Praxis begegnet
sind. Wir haben sie hier fuir euch zusammengefasst, weil wir denken, es ist qut, diese im
Hinterkopf zu behalten.

0 Schreibhemmungen und Selbstzweifel
Kinder konnten Hemmungen haben, ihre Gedanken und Ideen auf Papier zu bringen, insbeson-
dere wenn sie Angst vor Kritik haben. Es ist wichtig, eine unterstutzende und positive Umge-
bung zu schaffen.

o Sprachliche Fahigkeiten
Kinder befinden sich in verschiedenen Entwicklungsstadien, und ihre sprachlichen  £gmsex gy
Fahigkeiten konnen stark variieren. Einige Kinder konnten Schwierigkeiten haben, zu Seite 2!
komplexe Satze zu bilden oder einen umfangreichen Wortschatz zu nutzen. -
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e Fehlende Inspiration
Kinder konnten Schwierigkeiten haben, Ideen fur ihre Geschichten zu finden. Es ist wichtig, sie zu
motivieren, ihre Fantasie zu nutzen und unterschiedliche Methoden zur Ideenfindung einzusetzen.

Organisation von Gedanken
Das Strukturieren von Geschichten kann fur Kinder eine Herausforderung sein. Sie konnten Schwierig-
keiten haben, eine klare Abfolge von Ereignissen oder eine nachvollziehbare Handlung zu entwickeln.

Angst vor dem Unbekannten
Neue Schreibformate oder -aufgaben kdnnten Angste auslosen. Es ist wichtig, den Kindern die
Maoglichkeit zu geben, schrittweise neue Ansatze zu entdecken und ihre Fahigkeiten zu erweitern.

Unterschiedliche Interessen und Fahigkeiten

In einer Gruppe konnen Kinder unterschiedliche Interessen und Fahigkeiten im kreativen Schreiben
haben. Die Herausforderung besteht darin, eine balancierte und inklusive Umgebung zu schaffen,
in der alle Kinder sich unterstutzt fuhlen.

Bewertungsdruck

Kinder konnten sich unter Druck setzen, «gute» Geschichten zu schreiben, besonders wenn
Bewertung oder Vergleich mit anderen im Vordergrund stehen. Die Betonung sollte auf dem
Prozess und der Freude am Schreiben liegen.

Rechtschreibung und Grammatik

e Kinder sind oft noch in der Phase des Sprachererwerbs, daher konnen Rechtschreibung und
Grammatik herausfordernd fur sie sein. Hier ist es wichtig, die Kreativitat nicht durch zu starke
Fokussierung auf formale Aspekte zu hemmen.

e Zur Arbeit einer Redaktion gehort es, geschriebene Artikel auf Rechtschreibung und Grammatik
zu prufen und zu korrigieren. Dieser Schritt sollte fur die Kinder und Jugendlichen als normaler
Bestandteil des Veroffentlichungsprozess transparent gemacht werden. Dies bedeutet nicht,
dass es schlimm ist, wenn im Text noch Fehler sind.

IDEENFINDUNG — UBER WAS WILL ICH SCHREIBEN?

Hier haben wir einige Methoden gesammelt, die die Kinder und Jugendlichen
anregen sollen, Ideen ftir mogliche Beitrdage zu finden.

o Gemeinsam Geschichten erzahlen
e Methode: Bildkarten oder Gegenstande werden verwendet, um gemeinsam eine Geschichte
zu entwickeln.
o Ubung: Jede*r Teilnehmer*in wahlt eine Karte oder einen Gegenstand aus und fugt einen
Abschnitt zur Geschichte hinzu. Die Kinder konnen dann ihre eigenen Ideen einbringen.
> Moglicher Einstieg: Bisherigen Tag aus Sicht des Gegenstands schildern.
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e Methode: Story-Cubes (selber basteln oder kaufen)
o Ubung: Jede*r nimmt sich ein paar Wirfel und mit den Abbildungen wird eine Geschichte
erzahlt. Geschichten konnen Stiick fur Stiick weiter ausgebaut werden.
> Anspruchsvoller: mehr Wurfel, mehr selber ausdenken.

e Methode: 1-10 Skala
o Ubung: Eine Person aus der Gruppe schlieRt die Augen, wahrend der Rest der Gruppe
sich auf eine Zahl zwischen 1-10 einigt. (Entspricht einer Skala von 1: sehr schlecht / blod
bis 10: supertoll / groRartig). Die Person, die die Zahl nicht kennt, muss nun mit Hilfe von
Erzahlungen der anderen, erraten, um welche Zahl es sich handelt. Die anderen mussen
entsprechend der Zahl auf der Skala antworten.

Beispiel: Die Zahl ist 3

A: ,,Erzahl mir von einer Gruppenstunde”

B: ,Es hat die ganze Zeit geregnet und wir konnten deswegen nicht rausgehen. Aul3er-
dem haben wir uns gestritten, weil wir uns auf kein Spiel einigen konnten, was wir ge-
meinsam spielen wollen. Damit haben wir sehr viel Zeit verplempert. Dann haben einige
auch noch Hunger bekommen, aber wir hatten nichts hier. Irgendwo haben wir dann
aber noch Kekse gefunden.”

Man kann auch die gleiche Aufforderung zum Erzahlen an mehrere Personen stellen. Nach dem
alle mindestens einmal dran waren (bei kleineren Runden auch zweimal), versucht die Person
die Zahl zu erraten. Wenn es falsch war, kann die Person noch weitere Fragen zu Erzahlungen
stellen und erneut raten. Wichtig: Die Antworten sind subjektiv. Eine Person kann das Beschrie-
bene als eine viel hoher Zahl einschatzen als die Person, die erzahlt hat. Das ist aber egal.

Kreatives Schreibspiel ,,Fortsetzungsgeschichte“
* Methode: Die Teilnehmer*innen schreiben den Anfang einer Geschichte, falten das Papier, und
ein*e andere™r Teilnehmer*in setzt die Geschichte fort.

o Ubung: Kinder konnen die gleiche Methode anwenden, um ihre eigenen Geschichten zu
erstellen und mit anderen zu teilen.

o Abwandlung A: Als erstes wird ein Satz aufgeschrieben. Die Blatter werden weitergereicht
(ohne zu falten). Die nachste Person malt den Satz und faltet das Blatt so, dass die nachste
Person nur das Bild sieht. Diese Person muss dann das Bild in einem Satz beschreiben. Das
wechselt sich so lange ab, bis das Blatt wieder eine Runde herumgegangen ist. Die letzte
Runde muss aber das Aufschreiben eines Satzes sein.

o Abwandlung B: Jede Person sagt einen Satz. Und die Geschichte spinnt sich der Reihe
nach weiter.

Artikelentwicklung
e Methode: Gemeinsames Gesprach zu Interessen > Gruppenarbeit zur Entwicklung von
Artikeln zu Themen, die die Kinder interessieren (z. B. Tiere, Natur, Hobbys).
> Mogliche Einstiegsfragen: Was ist dein Lieblingstier? Was ist an ihm besonders?
Was kannst du besonders gut?
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Speed-Brainstorming

e Methode: 1 bis 2 Minuten Assoziationsketten/MindMap zu einem Thema — jede*r fir sich.
AnschlieRend nebeneinanderlegen und mogliche Diskussion anregen Uber Gemeinsamkeiten
und Unterschiede.

e Theateriibung
Einstiege zum Einstieg — Kreativitat anregen (feststellen, dass man Ideen hat)

® Methode: , Freeze”

o Drei Teilnehmende spielen pantomimisch eine Szene (z. B.: auf dem Ful3ballplatz, im Super-
markt, ...) vor, der Rest der Gruppe schaut zu. Sobald eine Person aus der Gruppe
,Freezel“ sagt, frieren die drei Darsteller*innen ein. Das heil3t, die Personen verharren
genau in ihrer Position, Situation und Lage. Die Person die , Freeze” gerufen hat, tauscht
mit einer spielenden Person den Platz und die Position. Die neue Person startet nun eine
neue Szene, die zu ihrer Position und Lage passt und die beiden anderen Darsteller*innen
steigen — ohne das abzusprechen — einfach in die Szene mit ein. Das heil3t die beiden Dar-
steller*innen suchen sich eine Rolle, die zur neuen Szene passt und fangen direkt an, diese
zu spielen. Dies geht so lange bis eine andere Person aus dem Publikum ,Freeze” ruft. Dann
beginnt eine neue Runde.

o Abwandlung A: Kann auch statisch sein. Und neue Person sagt nur kurz, was sie ist.
Beispiel: Auf der Bihne/in der Mitte sind eine Waschmaschine, eine Badewanne und ein
Putzlappen. Die Person, die ,Freeze” gerufen hat, tippt die Waschmaschine an nimmt eine
Haltung ein und sagt: ,Ich bin der Schimmel in den Fugen.” Was der Lappen wohl damit
machen wird?

o Abwandlung B: Es werden alle paar Minuten Worter aus einem Behalter gezogen, die ins Spiel
eingebunden werden mussen.

e Methode: , Motto-Theater”
o Zu einem Wort (Farbe, Tier, Hobby, Spiel, ...) wird in Kleingruppe ein kurzes Theaterstiick
entworfen — jede Gruppe fiuhrt dieses vor.

7 WIE GRENZE ICH EIN?
WELCHE PHASEN DURCHLAUFT EIN SCHREIBPROJEKT?

Je nachdem, wieviel Zeit zur Verfiigung steht, sollte auf eine realistische Einteilung/
ein realistisches Ziel geachtet werden, damit das Projekt auch fertig wird.

Mogliche Aufteilung fiir einen ganzen Tag (z. B. auf dem Zeltlager):
Vormittags: Kreatives, Einstieg, Ideensammlung, Plan erstellen
Nachmittags: Schreiben, Gestaltung, Feedback

oder auf 2 Gruppenstunden aufteilen, oder kirzen/kleinere Projekte planen.
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ALLGEMEINE TIPPS

e Erst Thema finden, dann Recherche.

e Kein Druck fur den Druck. Keinen Druck der Veroffentlichung. Wir schreiben zuerst nur fur uns.
Am Ende entscheidet jedes Kind, ob sein*ihr Werk veroffentlicht werden soll.

* Ergebnisoffenheit: Vielleicht mochten Kinder nur die Gelegenheit nutzen, an ihre Eltern oder
fur sich zu schreiben. Auch okay.

® Layout ist auch Arbeit: Macht euch vorher klar, wer die Ergebnisse der Kinder zusammenfuhrt und sich
ggf. um Layout, Kirzungen, Rechtschreibprifung, Druck, Tackern, etc. kimmert und welche Materialien
es dafur braucht.

* Probiert die von euch ausgewahlten Methoden auch gerne selbst vorher im Helfi-Team aus.
Vor allem, wenn ihr sie noch nicht kennt.

0 Konkrete Vorschlage zum Format mitbringen (10 Minuten)
Beispiel: Zines (Miniblichlein und Kleinstmagazine, die durch das Falten und Schneiden eines
grolBeren Blattes Papier erstellt werden), konkrete Rubrik/Artikel aus der FREUNDSCHAFT
(z. B. Tiere vorstellen).

Beispiele dienen dazu, dass sich Kinder vorstellen konnen, in welchem Umfang etwas entstehen
soll. Vorteil Zine: klein, Uberschaubar, sehr gut fur den Einstieg geeignet; schnell fertig bedeutet
schnelles Erfolgserlebnis. Kinder kommen haufig wieder, um an etwas GrolRerem zu arbeiten.

Brainstorming und Themenfindung (20-30 Minuten)
Siehe zuvor genannte Methoden.

Oder die Phase wird so vorgestellt: , Lasst uns gemeinsam Ideen sammeln und uberlegen, wel-
che Themen oder Geschichten euch/dich interessieren.” Notiert diese Ideen auf einer Tafel oder
einem Flipchart.

Thema eingrenzen (10-15 Minuten)
Trefft eine Entscheidung daruber, welches Thema oder welche Idee den Kindern am meisten
zusagt und beschrankt euch dann darauf, um den Fokus zu behalten.

Ziele festlegen (5 Minuten):
Definiert klare Ziele fur dein Schreibprojekt. Was mochten die Kids am Ende erreichen? Dies
konnte beispielsweise die Erstellung einer Geschichte, eines Artikels oder eines Ratsels sein.

Aufgaben in Phasen aufteilen

Brecht das Gesamtprojekt in kleinere Phasen oder Schritte auf. Zum Beispiel: Ideensammlung,
Recherche, Charakterentwicklung, Handlungsstruktur, Schreiben des ersten Entwurfs,
Uberarbeitung, usw.

Schreiben (ca. 25 Minuten)

Beginnt mit einer Schreibubung, um loszulegen. Alle schreiben drauflos und

stoppen zu einer bestimmten Zeit. e
zu Seite 6!
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